
Научный журнал «Студенческий форум» выпуск №40(307)

ГЕЙМИФИКАЦИЯ В ПРЕПОДАВАНИИ ИНОСТРАННЫХ ЯЗЫКОВ

Попов Иван Олегович

магистрант, Южный федеральный университет, РФ, г. Ростов-на-Дону

Шестакова Татьяна Николаевна

научный руководитель, доцент кафедры образования и педагогических наук, Южный
федеральный университет РФ, г. Ростов-на-Дону 

 

GAMIFICATION IN FOREIGN LANGUAGE TEACHING

 

Ivan Popov

Postgraduate, Southern Federal University, Russia, Rostov-on-Don

Tatyana Shestakova

Scientific supervisor, Docent of Education and Pedagogical Sciences Department, Southern Federal
University, Russia, Rostov-on-Don

 

Аннотация. Геймификацию в обучении иностранному языку можно рассматривать как
мощный инструмент, позволяющий не только получить знания целевого иностранного языка,
но и развить необходимые коммуникативные навыки в непринужденной обстановке.
Благодаря возможности активного участия и взаимодействия игроков геймификация
позволяет значительно повысить эффективность изучения иностранного языка, что делает ее
незаменимым элементом среди современных методов и технологий обучения.

Abstract. Gamification in foreign language teaching can be viewed as a powerful tool that allows
not only to gain the knowledge of a target foreign language, but also to develop necessary
communication skills in a relaxed atmosphere. Due to the possibility of active participation and
interaction of players, gamification can significantly increase the effectiveness of foreign language
learning, making it an indispensable element among modern teaching methods and technologies.
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Введение

В современном мире изучение иностранных языков является неотъемлемой частью
образования и профессиональной деятельности. Это многогранный и сложный процесс, целью
которого является не только передача знаний, но и развитие навыков общения на новом
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языке. Однако традиционные методы обучения часто оказываются неэффективными,
особенно для детей и подростков.

В этой статье мы рассмотрим методики геймификации, которые могут стать эффективным
инструментом для изучения иностранных языков. Данный подход сочетает в себе элементы
обучения и игры, что делает процесс изучения более увлекательным и продуктивным.

Психологические основы игрофикации

Игра как форма деятельности знакома каждому с раннего возраста. Она обладает уникальной
способностью вовлекать, развивать креативность и повышать мотивацию. В контексте
изучения иностранного языка геймификация позволяет устранить барьеры, связанные со
страхом совершения ошибок и неуверенностью в своих силах. Психологические исследования
показывают, что во время игры у человека активизируются зоны мозга, отвечающие за
положительные эмоции, что, в свою очередь, способствует лучшему усвоению материала.

Методы геймификации предоставляют учащимся возможность погрузиться в языковую среду,
симулируя реальные условия общения, что помогает учащимся лучше понимать и запоминать
новый материал. Это важно для практического применения языка, что, как правило, вызывает
у студентов куда больше интереса и желания участвовать в процессе.

Виды геймификации

Современные технологии позволяют создавать разнообразные обучающие игры, которые
адаптированы под разные уровни владения языком. От мобильных приложений до онлайн-
платформ - возможностей для обучения с использованием игр множество. Рассмотрим
некоторые из них.

Ролевые игры: Этот метод позволяет студентам взять на себя различные роли и
взаимодействовать друг с другом в смоделированных ситуациях. Например, можно
организовать ролевую игру, где студенты становятся покупателями и продавцами в
магазине. Это не только развивает разговорные навыки, но и позволяет практиковать
специфическую лексику.
Игры на коммуникативные навыки: Существуют множество игр, направленных на
развитие усвоенных лексических и грамматических структур. Например, «Крокодил»
или «Табу» – игры, в которых участникам необходимо объяснять слова, не используя
определенные слова или фразы.

Интерактивные компьютерные игры: Современные технологии предлагают
множество обучающих приложений и игр, которые делают обучение интерактивным и
занимательным. Они позволяют учащимся практиковать аудирование, чтение, письмо
и говорение на иностранном языке. Использование таких ресурсов позволяет
разнообразить занятия и привлечь тех студентов, которые предпочитают работать с
гаджетами.

Настольные игры: Они могут быть адаптированы как для групповых, так и для
индивидуальных занятий. Настольные игры, такие как «Монополия» на иностранном
языке, позволяют учащимся практиковать язык в игровой форме, что развивает не
только языковые навыки, но и критическое мышление и стратегическое планирование.

Преимущества геймификации

Применение принципов геймификации обладает рядом преимуществ перед традиционными
методами обучения:

Повышение мотивации: Обучение в игровой форме позволяет учащимся сохранять
интерес и мотивацию, что является ключевым фактором в процессе изучения языка.

Развитие коммуникативных навыков: Игры позволяют учащимся практиковать
разговорные навыки в безопасной среде.



Развитие творческих способностей: Многие игры требуют от учащихся
придумывать новые решения и стратегии, что развивает их творческие способности.
Адаптация к различным уровням знаний: Игры могут быть адаптированы под
разные уровни знаний учащихся, что позволяет им учиться в своём темпе.
Социальное взаимодействие: Игры способствуют командной работе и
взаимопомощи, что является важным аспектом обучения языкам.
Устранение языкового барьера: В игровой среде учащиеся чаще рискуют говорить,
не боясь ошибиться. Это формирует более уверенное отношение к языку.

Внедрение геймификации в образовательный процесс

Для успешного применения методов геймификации необходимо учитывать несколько
факторов. Важно правильно подбирать игры в зависимости от уровня подготовки студентов,
их интересов и целей обучения. Кроме того, необходимо заранее продумать цель и
содержание игры, чтобы игровая активность соответствует учебным задачам.

Преподаватель должен также быть готов к гибкому управлению игровым процессом, чтобы
максимально вовлечь студентов и адаптироваться под их потребности и реакции. Анализ
результатов игры и обсуждение проведенного занятия также играют важную роль в
рефлексии и дальнейшей усвояемости языка.

Заключение

Таким образом, геймификация в обучении иностранным языкам - это не только
увлекательный способ изучения, но и эффективный инструмент для развития навыков
общения на иностранном языке. Используя игры в учебном процессе, можно сделать
обучение более интересным, результативным и запоминающимся.
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