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Аннотация. В современном мире существуют
различные способы обучения специалистов и
повышения квалификации персонала, такие как:
обучение на рабочем месте, лекции, обучающие
курсы [1]. Согласно статистическим данным
наиболее эффективным и удобным в использовании
способом является подготовка персонала с
помощью электронного обучения. К современным
технологиям электронного обучения относятся
мультимедийные обучающие системы и программы.
Мы решили разработать одну из таких программ,
способную продемонстрировать анатомию печени
человека и желчных протоков с помощью
технологий дополненной реальности.
Abstract. In the modern world there are various ways of training specialists and personnel
including on-the-job training, lectures, training courses. According to statistics, the most effective
and convenient way is to train staff through e-learning. Modern e-learning technologies include
multimedia learning systems and programs. We decided to develop one of these programs that can
demonstrate the anatomy of human liver and bile ducts using augmented reality technology.
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Введение. Каждый медицинский работник должен не только хорошо знать анатомию и
физиологию организма человека, но и визуально представлять себе устройство каждого
органа. Наиболее интересным строением обладает самый крупный орган в нашем организме,
выполняющий спектр жизненно важных функций – печень.

Цель работы. Создание и использование программы с функцией дополненной реальности,
позволяющей наглядно ознакомиться с физиологией и анатомией желчных протоков печени
человека в норме.

Научная новизна. Популярность e-Learning курсов заключается в её следующих
преимуществах перед традиционным обучением, таких как: гибкость, экономия времени,
простота возвращения к пройденному учебному материалу [2].

Несмотря на сложность и дороговизну, современные IT технологии открывают большую
перспективу в сфере обучения, дают возможность воплотить любую идею, решить
определённые задачи, развить нестандартное мышление и повысить уровень подготовки
обучающихся, что, в конечном итоге, благоприятным образом отразится на качестве
медицинского обслуживания. С помощью представленной модели печени с желчевыводящими



протоками программный продукт позволит более наглядно изучать анатомию
гепатобилиарной системы. Полученная программа является учебным пособием, которым
могут воспользоваться студенты медицинских вузов, практикующие врачи-хирурги. Данное
пособие будет доступно для всех желающих.

Практическая значимость: В нашей программе мы представили модель данного органа,
которая способна показать на детальном уровне строение долей, желчных протоков, сосудов
печени. Программа легка в использовании и удобна в практическом применении. Благодаря
внедрению новой мультимедийной обучающей системы на кафедре повысилось качество
обучения студентов. Они стали лучше понимать и представлять устройство и расположение
сосудов в данном органе. Комфортабельность данной разработки отмечают и преподаватели
кафедры. С помощью электронного носителя они показывают студентам печень, имея
возможность рассказать и продемонстрировать её строение со всеми подробностями (Рисунок
1).

Рисунок 1. Демонстрация трёхмерной модели печени человека, собственной
разработки

 

Выводы: Используя различные методы программирования, мы разработали учебное
приложение, которое позволяет наглядно ознакомиться со строением желчных протоков
печени человека в норме посредством технологий дополненной реальности. 3D модели могут
улучшить образование в сфере медицины и поднять медицинскую грамотность среди
населения. Многие модели доступны бесплатно и любой человек может посмотреть, как
устроен его организм [4].
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